
Un percorso in e-learning attraverso le tecnologie di comunità
A cura della prof.ssa A. Ciavattella

•5 marzo ‘21 :ore 17.00–19.00 (0,5 CFU): piattaforma TEAMS-SEMINARI
Collaborare anche a distanza conle App di comunità (wiki-based), le presentazioni in-
terattive e multimediali diG-Suite for Education.Le comunicazioni sociali ed educative
sincrone ed asincrone: Creare pools, quiz, eventi, ed escape room. Le risorse in rete
e le licenze di Creative Commons.

•9 marzo’21:ore 17.00–19.00 (0,5 CFU): piattaforma TEAMS-SEMINARI
L’utilizzo mediale nella didattica: i video e le immagini ‘aumentate’ (EdPuzzle; Thin-
glink). Esperienze di e-learning: la Flipped Classroomin azione e l’Hyperdoc nella di-
dattica innovativa americana.I

•12 marzo ’21:ore 17.00–19.00 (0,5 CFU):piattaforma TEAMS-SEMINARI
Il Digital Story Telling ovvero la narrazione digitale attraverso immagini e captions
con Presentazioni interattive e animate con fumetti. Esperienze e progetti di educazio-
ne Digitale e Social Networks.

•16 marzo ’21:ore 17.00–19.00 (0,5 CFU): piattaforma TEAMS-SEMINARI
Le bacheche digitali e siti web. Padlet, GoogleSites. Attività di Quiz e Gamification.
Animiamo le presentazioni con infografiche, mappe e disegni (OER).

Attività in aula virtuale: video, esperienze realizzate e commento.
____________________________________________________________________________

FREQUENZA: E’ aperta a studenti di tutti i CdS afferenti al Dipartimento di Lingue, Letterature e Culture moderne e a lau-
reati da non più di 12 mesi. Per l’acquisizione dei CFU la frequenza è obbligatoria e verrà rilevata tramite questionario.
ACQUISIZIONE CFU: La partecipazione darà la possibilità di acquisire 0,5 CFU (AAF “Stages, corsi e tirocini”) per ogni modulo
seguito.
__________________________________________________________________________
Organizzazione e Informazioni: dott. ssa Lorena Savini
tutorato.lingue@unich.it

Didattica online: mai troppo
distanti!

SEMINARIO
PROFESSIONALIZZANTE
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